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Das Interface der CD-Rom.
Das Hauptmenu. Ein Ausschnitt einer Karte ist sichtbar.

Hier sind die verschiedenen Beitrage der aktuellen Ausgabe
verzeichnet.
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Um diese Themen lesen zu konnen muss der User in die
Karte zoomen und navigieren. Dies geschieht mit Hilfe des
Navigators am rechten Rand.
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Mit den »plus« und »minus« Buttons zoomt die Karte.
Der Ausschnittrahmen im Navigator kann nun zum Bewegen
auf der Karte bewegt werden.
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der Karte sind diverse kleine Gimmicks versteckt...

Nach einer kleinen Orientierungsphase lassen sich diese auf
der Karte finden und man kann eine Partie Breakout spielen.
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Der Bereich »Phototagebuch«

Wihrend meiner Diplomzeit machte ich jeden Tag ein Photo

um meinen persénlichen Weg im Bezug auf das Thema zu 2
dokumentieren.
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Uber die obere Leiste gelangt der User wieder ins Hauptme-
nu. Dort angekommen wahlt er einen weiteren Bereich aus.
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Der Bereich »Videorama« - Eine Orientierungsstudie.

Ich bestellte mehrere Probanden unter falschem Vorwand in
eine ihnen unbekannte Gegend. Von dort sollten sie sich alle
ohne Stadtplan zum gleichen Zielort begeben.




VIDEQORAMA
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Alle Teilnehmer wurden mit einer Fingerkamera ausgestattet
die an einem Brillengestell befestigt war. Diese zeichnete
die Sicht der Personen auf einen DV Recorder auf, den sie in
einem Rucksack mitftihrten.

A VIDEQORAMA
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SUERSUCHEAUFERAL:

OSLOER STH.
AM STARTFUMKT EEKAM DER TEILMEHMER EIM ERILLEMGESTELL MIT EIMER
MONTIERTEM FINGERKAMERA AUFGESETZT. DIE KAMERA WAR =0 AUF AUGEMHOEHE
UMD IM ELIGHRICHTUNG AUSGERICHTET.

DIE EILDER DER HKAMERA WURDEM AUF EIMEM DWV-RECORDER IM EIMEM RUCKSACH
AUFGEZEICHMET, DER ZUSAETZLICH AMGELEGT WURDE.

QSLOER =TH.
KOLOMIESTR.

FRIMZEMZTR.
oAMACH WURDE DEM TEILMEHMER EIN KURZES ERIEFING MIT DER
AUFGABEMSTELLUNG UEBERREICHT.
EXERZIERSETF.
A U-FPANKSTR DANMACH EMNTFERMTE ICH MICH MIT DEM FAHRRAD UMD WARTETE AM ZIELFUMNHKT AUF
3 DIE TEILMEHMER. DORT AMGEKOMMEMN GAE ES IM DER ZWITSCHERKLAUSE EIMEM
KAFFEE, UM AESCHLIESSEND MOCH EIMEM FRAGEEOGEM ZU EEAMTWORTEN.
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UMNAJEMER PLATZ
EADESTHR.

SCHULSTR.
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f Tu-LEdrble FLATZ

FANKSTR.

E+U-GESUNDERUMMERN

ERUMMENSTR.
WIESEMSTR.

S-WEDDING

Unter dem Menupunkt »ldee« findet sich eine genau Be-
schreibung des Versuchsaufbaus.
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CAUSWERTUMNG:

DURCGHSCHHMITTLICH EENOETIGTEN DIE TEILMEHMEFR FUEFR DIE STREG
YoM DEM FAS=AMTEM, AUF DIE DIE TEILMEHMER WAEHREMD IHRE= 1L
EEMERHKTE HUR EINER DIE KAMERA.

EEl DEM TEILMEHMEFRM IST DA= ERSTE DRITTEL DER AUFGEZEICHME"
INTERESSANTESTEN, IN DEHM SIE SIGH ERST EIMNMAL ORIEMTIEREN ML
IHREW WEGS ZUM ZIEL ERFASSEN UMD WAEHLEM MUSSTEN.
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Von jedem aufgezeichneten Weg wurde pro Sekunde ein
4px breiter Streifen aus der Bild-/Blickmitte extrahiert. Diese

Streifen wurden dann zu einem »Bewegungsstreifen« zusam-
menmontiert...
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Bei Mouseover liber die Namen der Teilnehmer sieht man die
unterschiedlichen Wege die gewihlt wurden.
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..und mit einer senkrechten Bewegungsunschirfe versehen.
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e i Hier kann man die einzelnen Wege betrachten.
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Mit diesen Bewegungsstreifen (»Timeline«) kann man sich
nun interaktiv durch die individuellen Wege der einzelnen
Teilnehmer bewegen. Jeder Farbstreifen besitzt genau einen
Zeitpunkt im Video.
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Unter dem Menupunkt »Visual« lassen sie die Timelines
O zwischen »blur«, »pix« und »assoziation« auswihlen.
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Jeder Teilnehmer musste danach das Video von seinem Weg
betrachten und mit Begriffen und Gedanken kommentieren

die er in dem Moment gehabt hat. Diese subjektive »Timeli-
ne« findet sich unter dem Punkt »Assoziationen«.
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