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NetBeans: Einrichten der Arbeitsumgebung

In dem Abschnitt "Getting Started" auf netzspannung.org (» http://cat2.netzspannung.org/leaming/codekit/getting-started/) wird schrittweise
erklart, wie die Entwicklungsumgebung NetBeans einzurichten ist, damit Java-Applets und Applikationen aus dem CodeKit-
Archiv geladen und "compiliert" werden kdnnen. Als "Compilation" bezeichnet man die Ubersetzung des Source-Codes in den
sogenannten "Byte-Code", der von der Java Virtuellen Maschine (JVM) auf dem jeweiligen Computer ausgefiihrt werden kann.
Eine Auflistung der typischen Fehlermeldungen und weiterfiihrende Links sollen tber die tblichen Startschwierigkeiten
hinweghelfen. Die Java-Codes und Beispieldateien stehen als Archiv zum Download [ZIP | 78 KB] unter:

( » http://cat2.netzspannung.org/learning/codekit/installation/) bereit.
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Getting Started Using the IDE

Creating a File or Object

5| Setup Wi
= | Open afile by double-clicking its icon in the [ | Tocreate a new file in the IDE, you must first 2 I
*| Filesystems tab of the Explorer. *| selectatemplate for the type of file you want
to create. & | update C

If the file isn't in the Filesystems tab, you must

mount it as filesystem to add it to your class ® |n the Explorer, right-click the directory _m
path. To mount a filesystem: that you want to put the file in, and choosea

filetype from the New submenu. Key Concepts
® |n the main window , choose File->Mount ® Follow the wizard instructions.

Filesystem. IDE Overview
® |n the Newwizard | select the Local Directory

node. Then click Next. Cetting Started
® Navigate to the directory you want to mount
and select that directory.

If you are mounting a Java hierarchy, select For each Java

the parent directory of your package can set wheth

structure. run with exte

execution (in

® Click Finish You can start working on the IDE without Java VM), inte

creating a project. All functions are available execution (us

from the Filesystems tab in the Explorer. Yyou want to n

You can later create projects in the IDE and the IDE itself)

@ . Irjthe main "i'."dmr chonsg File->0pen configure settings individually for each another type
File. The IDE will mount the filesystem. project. execution.

When you compile and run Java applications

% A== To change th
ke = within the IDE, the mounted directories and executio% for
X [ ’V—_ = P archive files make up the Java class path. object, select

= in the Explor
=Na Propertiess
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Die wichtigsten Fenster

N ) F MetBeans IDE 3.5

Befehlszeile von NetBeans: Compilieren, Starten von Programmen, Wechsel zwischen dem Modus "Editing", "GUI Editing", "Debugging" und (spéater)
"Running".

1 I// I e o * I ok *kdE
= - 270 *
Filesystems 3// % JAVA APPLET: FirstApplet *
4./ * *
5/ * Einfache Grafikdarstellungen in Applets *
6/ * *
F A ww s *k s *k s *k
B/ *
9 CodeKit: author Jochen Viehoff *
18 // * *
11 // **% *EE *Ak s *Ak s kR
12
13

14 import java.applet.*;
15 import java.awt.*;
16 import java.awt.event.*;

17

18 public class FirstApplet extends Applet {

19

20

21 /’/ Fe ek ke ¥ % & ¥ %% * % % ¥ % % * kXK
22 A5 Applet: Init Methode

B //’ Fede ke * ok ¥ e ¥k & * e Fkdk Ak
24

25 public void init() {}

Explorer: Verwaltet das File-System von NetBeans. Hier Source Editor: Hier werden die Codes editiert. Man kann zwischen den aktiven Dateien
werden alle Erweiterungen (API) und die Verzeichnisse hin- und herspringen.

mit den Source-Codes eingetragen. Die Eigenschaften

der angewahlten Dateien werden im unteren Teil angezeigt

und bei Bedarf verandert.

<MNo Processes Running >

Execution Window: hier werden die Output Window: Ausgabefenster fiir den Compiler (Editing-Mode) bzw. Ausgabekonsole im Running-
laufenden Programme angezeigt und Mode.
konnen manuell beendet werden.
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Mount Files System

Vorgehensweise: Legen Sie ein neues, leeres Verzeichnis an, z.B. "CodeKit".
Tragen sie das Verzeichnis "CodeKit" in das File-System von NetBeans mit dem Befehl "File/Mount Filesystem" ein.

- @ NetBeans
8000 NetBeans IDE 3.5
|

Mount Filesystem: Arbeitsverzeichnis anmelden
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Wahlen Sie "local directory" und "next". Wahlen Sie das "CodeKit" Verzeichnis aus (einmal anklicken) und driicken Sie "finish".

teps

New Wizard

[Choose Filesystem type

Select Filesystem type Select Filesystem type

@ Filesystems
= |Local Directory

5 Archive Files
@ [J Version Control

New Filesystem description

Mount a local directory so that you can browse the directory and work with 1ts files in the IDE

To correctly mount a specific Java package structure, select the parent directory of the package
you wish to mount. If you want to add a JAR file to your Java classpath, select Archive.

< Back || MNext > || Finish || Cancel ||

Help |
Mount File System: Archiv einbinden
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[ ESES] New Wizard - Local Directory

Fteps Belect Directory

1. Select Filesystem type

2. Select ltems to Mount Suchen in: [ viehoff

-] =) 8] =] 2

7 .netbeans
] .ssh
T .Trash

CodeKit

[ Desktop
T Documents
T Incomplete
T JavaBuch
T JavaProjekte
T Library

|j Movies

Dateiname: [Codekit

Dateien des Typs: | Alle Dateien (*.%)

< Back || Next = || Finish || Cancel || He

Mount File System: Archiv-Datei (.zip, .jar) auswahlen
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Laden Sie folgende Archive (Suchen Sie die Position der Dateien mit der Such-Option auf Ihrer Festplatte)

- Quicktime for Java: "QTJava.zip"
- communication API (nur PC): "comm.jar"

oW
File Edit View Project Build Debug Versioning °

‘noe®a| xmowde

Explorer [Filesystems) [#]

[ Filesystems
@ 3 [Users/viehoff/Codekit

Local Filesystem

NetBeans: Archiv-Dateien und Arbeitsverzeichnis im Explorer

Werden die Archive-Files und das Arbeitsverzeichnis im NetBeans-Explorer angezeigt, ist die Einrichtung der Arbeitsumgebung

abgeschlossen.
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