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Demoversion
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1. Installation

Entpacken Sie die ZIP-File ,Dtwzn.zip“ in einen Ordner Ihrer Wahl.

Die File enthalt einen Ordner namens ,Data“, sowie das eigentliche Programm
.tagNachtFla.exe".

Wichtig ist, dass sowohl der Ordner als auch die EXE-File im selben Ordner
liegen.

Der Flashplayer ist ins Programm integriert.

Ansonsten bendtigen Sie eine Soundkarte und nach Mdglichkeit einen

Kopfhorer

2. Spiel Starten

Einfach auf ,tagNachtFla.exe” doppelklicken und los geht’s! Viel Spal3!

3. Spielsteuerung

Mit der ,T* Taste geht man jeweils einen Schritt vorwarts
<" ist eine DREHUNG (um 90°) nach LINKS
,—> ist eine DREHUNG (um 90°) nach RECHTS

Mit der Leertaste fungiert als ,Aktionstaste“. Mit ihr kbnnen die Turen und
andere Ausgange geoffnet werden.
Mit der Leertaste kann auch das Intro Ubersprungen, und das Spiel am Ende

neu gestartet werden.

4. Sound

Sie bendtigen in jedem Fall eine Soundkarte, da das Spiel rein auditiv

funktioniert.

Wir empfehlen das Spiel mit einem (guten) Kopfhorer zu spielen. Der Sound
wurde darauf optimiert und die Szenerien werden dadurch plastischer.
Weiterhin kann man sich in dieser klanglich abgeschlossenen Umgebung

besser konzentrieren.
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